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Contributo alla simulazione della cinematica
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La simulazione di un rapporto di trasmissione presenta invece wia cert com-
plessith, in dipendenza di quali sisno le grandezze assunte come ingresso. Senza en-
trare nel dettaglio programmativo, per il quale si rinanda alla hibliografia (%), si
Pud osservare come la simulazione non presenti alenna complessit qualora sia nots
1a velocith angolare della manovella di ingresso (& in tal caso sufficiento ws coppia
i potenziometri in serie ad un bloceo manovella), mentre il problema diventi
Pill_arduo a risolversi quando si conoscano i valori assunti dalle coordinate di un
punto della manovells di ingresso e le loro. derivate prime, In ogni easo & passibile
realizzare anche questo blaceo in er snaloga & quanto deseritio sopra per
gli altri elementi semplici,

PRORLEMA INVERSO

Appare senzaltr chinro, da quanto esposto in precedenz e i blocehi cost
costriti, in quanto struttano la direzionali ale doi analo
gicl, abbiano un caratterc imeversibile ; ad esempio il bloceo manovells potrh sem-

fare come ingresso le coordinate del perno al quale essa @ connesss e Pan-
golo che la kua dirczione forma con Passe delle ascisse o fornire in uscita I coondi-
nate del suo secondo estremo, ma non potry, nella forma in cui & stato coneepito,
partire, per escuupio, da queste ultime per vicavare il valore dell'angolo di ingresso.

Una limitazione di questo genere potrebbe essere climinsla costruendo pii
bloechi dello stesso tipo, ciasouno predisposto in maniers di accettare ingressi
differenti, il che comporterehbe I necessiti di predisporre un numers troppo ele-
vato di blocehi, i Ia ione e richi un numero di com-
ponenti proibitivo.

11 problena & stato risolto. in maniers semplice o soddikfacente ntilizzando ls
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tenute ponendo il bloceo di enf si vuole invertive il funzionamento nells catens di
retroazione di un amplifieatore ad slto guadsgne (~ 107,

In genere infatti gli elementi semplici dei meceanismi sono rappresentabili
mediante relazioni del tipo
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Dita la senipre maggiore diffusione di
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neral purpose s, ta semplicemente eostruirsi un « moceano analogico » realizzando
i singoli blocehi con conponenti elettroniel sepnrati, come quelli fornitl da diverse
case costruttriei (*).
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